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ΥΠΟΣΤΗΡ ΙΞΗ  ΟΜΙΛΩΝ

M I N I  W E B I N A R

ΑΞΟΝΑΣ :  ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤ Ι ΣΜΟΣ  ( S C R AT C H )

Παιχνίδι Γνώσεων
Γεωγραφία και όχι μόνο… | Αρχάριοι

Οι μαθητές δημιουργούν ένα παιχνίδι γνώσεων με αναφορές στη Γεωγραφία
της Ευρώπης: χώρες, πρωτεύουσες και ιστορικά μνημεία. Το παιχνίδι ρωτάει
ποια είναι η πρωτεύουσα μιας χώρας και εμφανίζει ιστορικό μνημείο αν η
απάντηση είναι σωστή. Στο τέλος εμφανίζεται ερώτηση “έκπληξη”.
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Τηλεδιάσκεψη (BBB)

🏫 Γυμνάσιο 👥 Όλες οι ειδικότητες 💻 Υπολογιστής με Internet

Τ Ι  ΘΑ  ΚΑΝΟΥΝ  Ο Ι  ΜΑΘΗΤΕ Σ

Οι μαθητές δημιουργούν ένα παιχνίδι γνώσεων με αναφορές στη Γεωγραφία της Ευρώπης: χώρες,

πρωτεύουσες και ιστορικά μνημεία. Το παιχνίδι ρωτάει ποια είναι η πρωτεύουσα μιας χώρας και εμφανίζει

ιστορικό μνημείο αν η απάντηση είναι σωστή. Στο τέλος εμφανίζεται ερώτηση “έκπληξη”.

ΠΡΟΑΠΑ Ι ΤΟΥΜΕΝΑ

Τ Ι  ΝΑ  ΦΕΡΕ Τ Ε  ΜΑΖ Ι  Σ Α Σ

Δεν χρειάζεται κάτι

Συμμετοχή: ✅ Δήλωση Συμμετοχής 🎥 Δωμάτιο Webinar 📖 Mini Project
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Γνωριμία με το Scratch — «Ας πλοηγηθούμε στο περιβάλλον του Scratch» (Άξονας Προγραμματισμός, Ενότητα 1)→

https://learn.dimos.sch.gr/mod/feedback/view.php?id=863
https://learn.dimos.sch.gr/mod/bigbluebuttonbn/view.php?id=867
https://learn.dimos.sch.gr/mod/book/view.php?id=866
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Τ Ι  ΘΑ  ΑΠΟΚΟΜ Ι Σ Ε Τ Ε

✓ Εξοικείωση με το προγραμματιστικό περιβάλλον Scratch

✓ Κατανόηση λογικής εντολών — οι εντολές ακολουθούν τη σκέψη μας

✓ Παρακολούθηση και εξήγηση έτοιμου προγράμματος

✓ Ιδέες προσαρμογής σε οποιαδήποτε ειδικότητα & θέμα Ομίλου

ΠΟΥ  ΜΠΟΡΕ Ι  ΝΑ  ΧΡΗ Σ Ι ΜΟΠΟ Ι ΗΘΕ Ι

🌐 ΌΛΟΙ Σε όλους τους Εκπαιδευτικούς Ομίλους ως παιχνίδι
εφαρμογής και αξιολόγησης γνώσεων.

ΓΙΑ  ΝΑ  ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΕΤΕ

✅ Δήλωση Συμμετοχής →

🎥 Δωμάτιο Webinar →

📖 Mini Project στο ΔΗΜΩΣ →

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ  W E B I N A R S

ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ  &

ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ

Business Model Canvas 19/3

Brand Identity με ΤΝ 19/3

Ανάλυση SWOT 1/4

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ  ΣΚΕΨΗ

Μετράω & ελέγχω την ταχύτητα 31/3

Αντιμετώπιση πλημμύρας 2/4

STEAM / ΡΟΜΠΟΤΙΚΗ

Έξυπνο Πότισμα (Αρχάριοι) 27/3

Έξυπνο Πότισμα
(Προχωρημένοι) 30/3

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ  (SCRATCH)

Παιχνίδι γνώσεων (Αρχάριοι) 20/3

Παιχνίδι γνώσεων
(Προχωρημένοι) 23/3

★ Αυτό το webinar
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